






























La pagina conferma l’avvenuta configurazione come 
access point della lampada (Master)  e richiede di colle-
garsi alla rete wifi generata da Mesh per iniziare ad 
utilizzare la lampada.

Selezionando “Annulla” si viene reindirizzati alla scher-
mata 2 di pagina 5.

Cliccare sul campo “Nome lampada” per nominare la 
lampada. 
La lampada lampeggia una volta per conferma. 
Successivamente cliccare sul tasto “Salva”. 
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In questa pagina si accede premendo il campo “nome lampada” (rif. C ) della schermata 27 a 
pagina 18.
Questa sezione consente di modificare il nome della lampada, eliminare la lampada dall’app, 
accendere e spegnere la lampada, aumentare o diminuire l’intensità luminosa e accedere  ad 
altre schermate che consentono di gestire altre funzioni della lampada.

A -   <     consente di tornare alla pagina precedente

B -       consente di accedere all’help in linea da cui è possibile scaricare  
     l’user guide dell’applicazione

C -  campo “nome lampada”: premendo su questo campo è possibile modificare il nome della  
     lampada

D -      consente di eliminare la lampada dall’app

E - campo “on-off”:   consente di accendere e spegnere la lampada

F -  campo “dimmerazione”: consente di regolare l’intensità luminosa della lampada

G -           “Gestisci punti luce”: consente di accedere alla pagina di gestione dei singoli punti  
     luce  

H -           “Gestisci calendario”: consente di accedere alla pagina di gestione della funzione  
     calendario 

I -             “Ciclo”:   consente di attivare un ciclo di scenari dinamici

L -  campo “online/offline”: consente di verificare se la lampada è online o offline  
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Questo messaggio compare premendo il campo “nome lampada” (rif. C , schermata 30 a pag. 21).
Consente di modificare il nome della lampada.
Premere “Salva” per memorizzare il nome della lampada appena modificato.
Premere “annulla” per non proseguire con la memorizzazione.
Dopo aver scelto l’opzione desiderata, il messaggio si chiude automaticamente e viene nuova-
mente visualizzata la schermata 30 di pag. 21.
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Questo messaggio compare premendo l’icona         (rif. D, schermata 30 a pag. 21).
Chiede la conferma per l’eliminazione della lampada dall’app.
Premere “Sì” per eliminare definitivamente la lamapada.
Premere “No” per annullare l’operazione.
Premendo “No”, il messaggio si chiude automaticamente e viene nuovamente visualizzata la 
schermata 30 di pag. 21.
Premendo “Sì”, si apre un nuovo messaggio rappresentato a pag. 24. 
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Questo messaggio viene visualizzato se è stata premuta l’opzione “Sì” nella schermata 32 di 
pagina 23.
Chiede se si desidera anche ripristinare le impostazioni di fabbrica della lampada (che consen-
tirà di configurare da capo la lampada).
Premere “Sì” per ripristinare le impostazioni di fabbrica.
Premere “No” per annullare l’operazione.
Dopo aver scelto l’opzione desiderata, il messaggio si chiude automaticamente e viene nuova-
mente visualizzata la schermata 30 di pag. 21.
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A questa pagina si accede premendo il campo “Gestisci  calendario” della schermata  30 di 
pagina 21 (rif. H).
Per programmare un evento cliccare sul campo “Aggiungi nuovo comando”. 
Verrà quindi visualizzata la schermata 35 di pagina 26.
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Questa pagina consente di impostare giorni e ora di accensione/spegnimento, regolazione del 
livello di intensità, selezione di un preset, avvio di un’animazione (ciclo) della lampada.

A -  <     consente di tornare alla schermata precedente

B -  campo “Azione”:  consente di definire l’azione da impostare (accensione, spegni- 
     mento, preset, animazione), rif. schermata  37 a pag. 27

C -  campo “Min-Max”:  consente di regolare il livello d’intensità della luce, qualora si sia  
     scelto l’azione “Accensione”

D -  campo “Preset”:  consente di programmare il preset, precedentemente salvato,  
     secondo cui deve accendersi la lampada

E -  campo “Seleziona giorno”: consente di stabilire il giorno/i della settimana in cui impostare  
     l’azione

F -  campo “Orario”   consente di definire l’orario in cui l’azione viene impostata

Premere “Salva” per memorizzare l’azione impostata, “Esci” per abbandonare senza salvare la 
pagina (ritorna alla schermata 34 di pagina 25).

NOTA:
E’ possibile impostare l’orario a step di 5 minuti
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Questa schermata compare cliccando sul tasto “Azione” e consente di scegliere  l’azione (accen-
sione, spegnimento, preset, animazione) da impostare nel calendario.
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Dopo aver salvato almeno un’azione, compare la schermata soprastante, che elenca i programmi 
memorizzati.
Attraverso il “Filtro giorni” è possibile visualizzare le  azioni programmate in specifici giorni della 
settimana.
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Questa pagina compare premendo il campo        “Gestisci punti luce” (rig. G schermata 30 a pag. 
21).
La schermata rappresenta la struttura reticolare della lampada su una superficie piana.
Agendo sui nodi del diagramma è possibile impostare uno specifico layout della lampada, sce-
gliendo quanti e quali led accendere/spegnere. 
E’ inoltre possibile salvare il layout creato (fino a sei preset)  per un futuro utilizzo.    

A -   <  consente di tornare alla schermata precedente

B -   se attivo (colore verde) consente di accendere i singoli punti luce della lampada

C -   se attivo (colore verde) consente di spegnere i singoli punti luce della lampada

D -  consente di selezionare la dimensione del pennello/gomma

E -  consente di impostare il settore centrale della lampada

F -  consente di salvare il layout creato

G -  consente di spegnere tutti i punti luce accesi
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Questo schermata viene  visualizzata se si preme l’icona          della schermata 39 di pagina 29 (rif. 
E).
Questa funzione consente di impostare il settore centrale della lampada, permettendo di orien-
tarsi nella configurazione del layout.
Impostare il centro lampada muovendosi con le frecce a destra o a sinistra.
Cliccare “X” per uscire dalla funzione.           
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Questo schermata viene  visualizzata se si preme l’icona          della schermata 39 di pagina 29 (rif. 
F).
Questa funzione consente di salvare un layout appena creato come preset. Selezionare la desti-
nazione premendo su uno dei cerchi.
Se la destinazione è già occupata da un preset avrà uno sfondo di colore verde, se il preset è 
vuoto, il cerchio avrà uno sfondo di colore grigio.
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Questo messaggio viene  visualizzato se si clicca su un preset vuoto (cerchio con sfondo grigio) 
nella schermata 41 di pag. 31, oppure qualora venga sovrascritto il preset (schermata 43 di pag. 
32)
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Questo messaggio viene visualizzato, qualora nella schermata 41 di pag. 31 venga selezionato un 
cerchio con sfondo verde, che contiene un preset già memorizzato.
Selezionare l’azione “Applica” per salvare impostare il preset memorizzato in precedenza, sele-
zionare l’opzione “Sovrascrivi” se si desidera salvare il nuovo layout in quella posizione, selezio-
nare “Annulla” per annullare il salvataggio del layout impostato.   
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Nel caso in cui sia stati memorizzati dei preset, gli stessi compariranno  nella pagina principale di 
gestione della lampada.
I cerchi a sfondo grigio indicano che in quella destinazione non è stato salvato nessun preset, 
quelli a sfondo verde e numerati, indicano che in quella destinazione è stato salvato un preset.
Premendo sui tasti verdi numerati, sarà possibile impostare il preset.
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Trascorsi 2 minuti dallo spegnimento della lampada tramite app, si attiva automaticamente la 
modalità di risparmio energetico (< 0,5 W).
Premendo un qualsiasi comando, ad esclusione di “Gestisci calendario”, compare il messaggio 
riportato nella schermata.
Premendo su “Sì” la lampada si accende, premendo su “No” la lampada resta in stand-by (funzio-
ne risparmio energetico attiva).
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Questa pagina compare se si sceglie l’opzione “Gruppo” (rif. E, schermata 26 di pag. 17).
In questa pagina è possibile accedere alla pagina di gestione di un gruppo già esistente, oppure 
creare un nuovo gruppo in cui inserire due o più lampade in modo da poterle comandare in modo 
sincrono.

A -   <      consente di tornare alla pagina precedente

B -       consente di accedere all’help in linea da cui si ha accesso  
      al sito web Luceplan e alla guida dell’app

C - campo “Default”:   indica il gruppo di default che viene creato automatica- 
      mente e che non può essere cancellato

D - campo “Nome gruppo”:  consente di accedere alla pagina di gestione del gruppo

E - campo “Aggiungi nuovo gruppo”:  consente di aggiungere un nuovo gruppo
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Questa schermata compare premendo il campo “Nome gruppo” (rif. D, della schermata 46 a 
pagina 36).
Consente di rinomiare , eliminare, accendere/spegnere, variare l’intensità luminosa,  gestire i 
singoli punte luce, impostare dei preset (se precedentemente programmati), gestire il calendario 
e avviare il ciclo dinamico per un gruppo di lampade (in modalità sincrona).

A -   <      consente di tornare alla pagina precedente

B -       consente di accedere all’help in linea da cui si ha accesso  
      al sito web Luceplan e alla guida dell’app

C - campo “Nome gruppo”:  consente di modificare il nome del gruppo

D -      consente di eliminare il gruppo

E - campo “Gestisci lampade”:   consente di aggiungere le lampade al gruppo (schermata  
      49 a pag. 38)

F - campo “on-off”:    consente di accendere e spegnere la lampada

G -  campo “dimmerazione”:  consente di regolare l’intensità luminosa della lampada

H -         “Gestisci punti luce”:  consente di accedere alla pagina di gestione dei singoli  
      punti luce  

I -           “Gestisci calendario”:  consente di accedere alla pagina di gestione della funzio- 
      ne calendario (la funzione è presente solo per gruppi  
      creati dall’utente “loggato”) 

L -         “Ciclo”:    consente di attivare un ciclo di scenari dinamici

M - campo “Preset”:   consente di impostare un preset di gruppo se memorizza- 
      to in precedenza (Gestione punti luce)
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Questa schermata consente di inserire una nuova lampada al gruppo selezionato (rif. E scherma-
ta 47 a pag. 37).
Per aggiungere una nuova lampada cliccare su  “+ Aggiungi lampada”
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